TACTICA

JUGADAS RAPIDAS
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Graf. 02

SAQUE DE FONDO,
BUSCANDO UN TIRO RAPIDO
CON POCO TIEMPO

Colocacién tipo Rombo. 1 sale
rapido hacia la esquina, para ge-
nerar atraccién (Grafico 03).

2 utiliza los bloqueos de 4y 5
que se cierran a la vez (guillotina).
3 busca el pase bombeado a 2,
para el triple, o las continuaciones
de 4y 5 hacia la canasta (Graficos
04 y 05).
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Frame 1
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SALIENDO DE TIEMPO
MUERTO PARA BUSCAR UNA
FALTA O CANASTA
RAPIDA DE 2 PUNTOS

Movimiento de distraccion de
1 corriendo a esquina con el blo-
queo de 5.

2 coge la finta de bloqueo de 4,
para abrir el campo, y pase de se-
guridad (Grafico 06).
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TRACTICA

Frame 1

Al mismo tiempo, 4 se gira y
busca rapido el balén en el poste
medio, para un tiro rapido, o ata-
car la canasta (Grafico 07).

JUGADA RAPIDA PARA
SALIDA DE TIEMPO
MUERTO. BUSCAMOS TIRO Graf. 08
DE 3 PUNTOS EN MENOS
DE DOS SEGUNDOS

pias jugadas, serd el momento del
partido, la calidad de tus jugadores
y sobre todo tu propia capacidad
para leer la situacion.

Sacador debe fintar el pase a 1,
al cual bloquean 5y 4 a la vez.

Mientras el 2, finta hacia el ba-
l6n y lanza un balén bombeado
hacia el lado débil, que queda va-
cio (Grafico 08).

Un brillante entrenador me dijo
una vez “ No seré recordado por
esa jugada” .

Quedaria espacio, para poder
tirar y espacio en la linea de 3 pun-
tos (Grafico 09).

Obviamente, no salid bien.
Miento, si salid bien, pero el juga-
dor fallo el tiro.

Espero que os sirvan como
guia, y las podais usar. Recordar, Graf. 09
que tan importante como las pro-

Yo, recuerdo al entrenador.
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